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MISTNE
ZAKOTVENE UCENI

Mistné zakotvené uceni se jako specificky pristup ke vzdélavani vyvinulo na sklonku 90. let 20. stoleti na pomezi
environmentalni vychovy, ochrany Zivotniho prostredi a komunitniho rozvoje. Jeho koreny v§ak sahaji mnohem
hloubéji do historie, kde mizeme najit prvky, které tento pristup predznamenavaly.

Co je mistné zakotvené uceni?

w X

Mistné zakotvené uceni (MZU), anglicky ,place-based learning” &i ,place-based education®, je zpUsob vzdélavani,
ktery vyuziva vSech aspektl mistniho prostredi (pfirodnich, kulturnich, historickych a sociopolitickych souvislosti)
jako jednoticiho kontextu pro vyuku.

Tento vzdélavaci pristup vychazi z mista a jeho spole¢enstvi, ve kterém pomaha rozvijet socialni kapital a podporuje
vyvoj mistnich partnerstvi na v§ech urovnich.

MZU zahrnuije tzv. servisni u¢eni, a klade tak dlraz na aktivni ob¢anské zapojeni v projektech, které maiji prakticky
vyznam pro obec, maji pozitivhi dopad na prostredi mista a slouzi celé komunité.
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PRINCIPY
MISTNE ZAKOTVENEHO UCENI

Mistné& zakotvené uéeni v Ceské republice pracuje s 12 principy.

UCENI O MISTE
Pro uceni vyuziva mistnich témat a souvislosti.

Pro uceni se vyuziva mistnich fenoménd, prvkd, jev; uceni se organizuje kolem zcela konkrétni véci (tématu).
UCENI SKRZE MiSTO
Uceni vyuziva mistnich témat pro porozumeéni globalnim problémdm.

Mistni témata slouzi jako zaklad pro porozumeéni Sir§im souvislostem a pro Uc¢ast na feseni regionalnich a globalnich
problémd.

VZTAH K MiSTU

Uceni stavi na osobnim vztahu ke svému mistu a rozviji jej.

OSOBNIi RELEVANCE

Uceni je pro zaka osobné relevantni, vidi souvislost s vlastnim zivotem.
PARTNERSTVi S KOMUNITOU

Podporou pro uceni jsou partnerstvi s dalSimi lidmi a subjekty v obci — mistnimi organizacemi, podniky, vedenim
obce, mistnimi odborniky, znalci, pamétniky apod.

PLNOHODNOTNY NASTROJ VYUKY

Mistné zakotvené uceni je plnohodnotnym nastrojem vzdélavani zaku, ucitel ma jasné cile, co chce zaka
prostrednictvim MZU naucit, jak v§e zapada do vyuky a jak to zhodnaoti.



UCENI V MISTE
Uceni se presouva mimo tridu, u¢ebnou se stava obec a jeji okoli.
UCENIi PRO MiSTO

Téma, kterym se zaci zabyvaji, je opravdoveé a vazné a vysledek jejich prace je skutenym, hmatatelnym a uziteCnym
prispévkem ke kvalité Zivota a Zivotniho prostredi v obci a podporuje roli obce ve zlepSovani prostredi ve svéte.

PRIZPUSOBENI MiSTNIi SITUACI
Uceni je prizplsobeno specifickym mistnim podminkam a potrebam.
AKTIVNI UCAST, PARTICIPACE ZAKU

Uceni je zaméreno na aktivni Ucast zakd, je postaveno na participativnich metodach kladoucich dlraz na iniciativu a
odpovédnost zakl a Zaci se podileji na rozhodovani o vlastnim uceni a o reseni mistnich i globalnich problémd.

MEZIOBOROVOST

Uceni je mezioborové, mezipfedmeétove, buduje se porozumeéni vzajemneé propojenosti spolecenskych a prirodnich,
lokalnich a globalnich, minulych i budoucich procest

SPOLUPRACE

Uceni probiha formou skupinové prace, zadani je zaméreno na spolupraci v tymu.
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CO SLEDUJE
UCITEL VE VYUCE

Sledovani dopadu na u¢eni déti je klicové pro zajisténi kvalitni a efektivni vyuky. Umoznuje uditeli zjistit, zda déti
skutec¢né porozumély latce a co si z ni odnaseji. Sledujeme nejen hotové produkty, jako jsou projekty, texty &i vytvory,
ale také proces, kterym déti k vysledkiim dochazeji. Epizodické zaznamy, tzv. ,oko kamery*, nam umoznuji zachytit
kratkeé situace z vyuky a sledovat, jak déti premysleji a reaguiji. Rozhovory s détmi poskytuji pfimou zpé&tnou vazbu a
umoznuiji reflektovat, co jim pomohlo a co by zlepSily. Sebehodnoceni a reflexe podporuiji schopnost déti sledovat
vlastni u¢enfi a posiluji jejich odpovédnost za vysledky. Analyza autentickych produktt dava uciteli moznost
porozumeét, jak déti pouzivaji nabyté znalosti v praxi. Formativni i sumativni hodnoceni pak doplfuje komplexni
pohled na pokroky a oblasti, které vyzaduji podporu. Sledovani dopadu uceni nejen pomaha upravovat vyuku v
realném Case, ale také motivuje déti a ucitele ke zlepsSeni. Celkoveé se tim posiluje kvalita vzdélavani a vytvari prostor
pro sdileni osvédcenych postupl mezi pedagogy.

Jak sledovat dopad na uéeni déti
1. Co déti vytvori

e Sledujte, co déti samostatné nebo ve skupiné vyprodukuiji (texty, prace, projekty).
e VSimejte si, jak dokazou své vystupy analyzovat a interpretovat.

2. Epizodické zaznamy (,,oko kamery*)

e Zapisujte si kratkeé situace primo z vyuky — co déti rikaji, jak reaguiji.
e Stadizachytit par replik, které ukazou, jak dité premysli nebo se uci.

3. Rozhovory s u¢icimi se

e Povidejte si s détmii kolegy v prabéhu vyuky i po ni.

e Ptejte se: Jak tito slo? Co ti pomohlo? Co bys priste zkusil jinak?
e  MUzete konzultovat 1 na1i ve skupinach.
e Odpovédi si zapisujte, abyste monhli sledovat zmény v Case.

Zdroje, ze kterych mlizeme sledovat dopad na uéeni déti
1. Projevy détibéhem uéeni

o epizodické zaznamy (,oko kamery*)
o audio/video nahravky

2. Sebehodnocenidéti
o reflexe
o slovni komentare, rozhovory
o vlastni hodnoceni prace v portfoliu

3. Autentické produkty déti

o pisemné prace, projekty, vytvory, prezentace
o analyza ainterpretace téchto produkt(



apLN~

Rozhovory a konzultace

o individudlnii skupinové
o zdznamy z konzultaci
o prace s portfoliem

Formativni hodnoceni

o kratke testy a cviceni béhem uceni

vvvvvv

o tzv. kulminacéni ukoly (sloZit&jsi vyzvy, kde se ukdze porozumeéni)
Sumativni/institucionalni hodnoceni

o vysledky zavérecnych testl, zkousek
o standardizované testy Skoly nebo systemu

5 dlvodat, proé sledovat dopad na uéeni déti

Zjistim, jestli to, co u¢im, se déti opravdu uéi.

Muzu hned upravit vyuku, kdyz néco nefunguje.

Vidim pokroky déti a mtizu je povzbudit.

Zapojim déti do hodnoceni - uéi se sledovat vlastni u¢eni.
Uéim se i ja - zlepSuji svoje postupy a sdilim je s kolegy.
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MISTNE ZAKOTVENE
UCENI V PRAXI

Mistné zakotvené uceni povésti na TisSnovsku by mohlo probihat tak, ze se zaci seznami' s mistnimi povéstmi a
legendami, prozkoumaiji mista s nimi spojena a pak se aktivné zapoji do jejich prezentace. To mlze zahrnovat psani
vlastnich povésti, dramatizaci, tvorbu vytvarnych dél, nebo dokonce vytvareni interaktivnich stezek.

Postup:

1. Seznameni s povéstmi:

o

dle knihy (¢ten. gramotnost) - Ize jiz ve tfidé — jednotlivé nebo skupina déti bude mit 1 misto a1
poveést

2. Priizkum mist:

o

o

o

prochazka po mistech zminénych v povéstech dle mapy — mapa se da vyzvednout v TIC v TiSnové
nebo stahnout z webu

zde strucneé prevypravéni povesti — na mistech se daji k Cetbé povésti vyuzit i QR kddy

pozorovani, sbér informaci, fotografovani, filmovani. Vnimani smysly - o¢ima (role od papiru), zvuky
(kornout z papiru k uchu), cichem (viné rostlin, pfirodnin...) ¢i hmatem (zavazat oci).

zapisky a postrehy zaku.

propojeni s tématy a souvislostmi (napr. historie mista, ekologie, socialni vztahy).

3. Aktivni prezentace:

o

Psani povésti:
ZAci napi$ou vlastni povésti inspirované povéstmi z knihy

*  jiny konec povésti

= denik postavy

=z pohledu postavy povésti

= dopis, co piSe postava

= zaci dokondéi pribéh dle véty z poveésti

Dramatizace:

Zaci nacvici a zahraji povésti.

Pri &teni povésti hraji zaci divadlo — bez mluveni.
Zivé sochy

Umélecka tvorba: psani pisng, tvorba basné

Zurnalistika: namluveni povésti, natodeni podcastu, rozhovoru, reportaze

Stezka: vytvoreni quest stezky (questy neboli hledacky jsou poznavaci trasy po prirodnich a
kulturnich atraktivitach)

Vytvarné zpracovani: Zaci vytvori obrazy, sochy, komiksy, koldZ apod. na motivy povésti.

Prezentace na verejnosti:
Usporadani vystavy,

predstaveni pro rodiCe a verejnost.
Clanek v mistnich novinach.
Soudast akce Skoly, obce.



4. Propojeni s dalSimi tématy:

o

o

o

o

Ekologie: Jaky dopad mély udalosti v povéstech na prirodu? Jaké jsou ekologické souvislosti?
Historie: Jakeé historické udalosti se promitly do povésti?

Socialni vztahy: Jak se postavy v povéstech chovaly k sobé navzajem? Jaké to ma dopady na
souc¢asnost?

Novinarstvi: Jaké dovednosti zak rozviji pfi realizaci rozhovoru, reportaze, podcastu jako v médiich?
Umeéni: Jak se povésti odrazeji v basnich, pisnich, filmech ¢i audioknihach?

Podnikavost: Jaké dovednosti zak rozviji pfi tvorbé prezentace &i stezky?

5. Jaké kompetence mistné zakotvené uéeni rozviji?

Mistné zakotvené uc¢eni pomaha v dosahovani hned nékolika kli¢ovych kompetenci:

@)

kompetence reseni problémd (Zaci se nezamysleji pouze nad tim, co se jim libi ¢i nelibi v jejich
meésté, ale navrhuiji redlna reseni) — nejvyznamnéjsi dopad

kompetence komunikativni (diskutuji mezi sebou navzajem, aby dosli k reseni)
kompetence k uceni (vyhledavaji si materialy, zdroje dat a uvadéji poznatky do praxe)
kompetence obcanska (celé mistné zakotvené uceni je postaveno na vazbach k mistu)

kompetence pracovni i socialni a interpersonalni
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HRA NA 4 ROLE

Jak s rolemi pracovat:
e Role se urdi pri pripravé ve tridé (mohou si je losovat, nebo si vybrat dle svych zama).
o Uditel pripravi pro kazdou skupinu pracovni desku / mapu ukolt, kam si kazd4 role zapisuije, co udélala.

e Role se mohou v pfisti hodiné stridat (napr. fotograf se stane vypravécem apod.).

Kazda skupina bude mit 4 ¢leny s rdznymi rolemi. Cilem je spole¢né zaznamenat povést v krajiné a pozdéji ji tvoriveé
zpracovat.

1. Vypravéc
e Role: Ten, kdo se nejvic zabyva samotnou povésti a jejim prenesenim do pribéhu.
e Ukoly:
o Pripfiprave ve tfidé prec¢te nahlas plvodni povést.
o Privypravé pomaha skupiné premyslet o tom, jak by se pribeh moh! odehradvat na daném misté.
o Poklada skupiné otazky typu: ,Co kdyby se to stalo dnes?*, ,Jak by to vidéla hlavni postava?*
o Pozdsgji se podili na vypravéni/prednesu skupinoveho pribéhu.
2. Fotograf/dokumentarista
e Role: Zodpovida za vizualni dokumentaci mista.
e Ukoly:

o Privypraveé pofizuje fotografie zajimavych detail0, které souviseji s povésti (napr. kdmen, kaplicka,
vyhled, praskly strom).

o Mulze nahrat kratké video, kde ostatni ¢lenové skupiny mluvi.
o Shbira ,vizualni dikazy“: Co dokazuje, Ze se to tady mohio stat?
o Pomaha pozdéji s tvorbou plakatu / prezentace / QR stezky.
3. Zapisovatel/kronikar
e Role: Dava dohromady vSechny myslenky skupiny do psané podoby.
e Ukoly:

o Béhem vypravy zapisuje postiehy celé skupiny do terénniho pracovniho listu (zvuky, viiné, napady,
napisy).

o Zapisuje klicova slova a navrhy, jak by povést mohla znit.

o Doma mize sepsat finalni verzi verSované poveésti (nebo to udéla ve tride). D4 se pak vyuzit k tvorbé
stezky.

4. Prazkumnik/badatel
¢ Role: Ma za Ukol vnimat misto v SirSich souvislostech — jako detektiv.
e Ukoly:
o Pozoruje krajinu: Co tu je dnes? Co tu asi bylo dfiv?
o Zkouma okoli: napisy, pomniky, napadné stromy, budovy.
o Klade si otazky: ,Pro¢ zrovna tady vznikla tahle povést?*

o Vyhledava spojitosti s historii nebo pfirodou.
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HLEDACKY A STEZKY

Mistné zakotvené uceni buduje silny vztah k mistu, kde déti ziji, a umoznuje détem zazit vlastni dopad - Ze mohou
véci kolem sebe zménit k lepSimu.

Tato vyuka mize byt propojenais questingem.

Questing (v ¢estiné hledacka) je vlastné cesta za pokladem. Cilem cesty ale neni poklad jako takovy, ale vlastni
cesta, ktera vyuziva poetické napoveédy, ru¢né kreslené mapy nebo obrazky — ty pak vedou hledace celou trasou.
Quest vypravi pribéh — pribéh mista, pfibéh osoby nebo urcitého jevu, ktery se v daném misté vyskytuje. Na konci
hledacky je poklad - vétSinou krabice s potrfebami na kresleni, denik, vybaveni na prirodovédné zkoumani nebo
tisténé materialy, které hledaciim jesteé vice pfriblizi misto, kterym $li.

Jak nato?

Za¢neme se studiem mista, kde Zijeme a kde budeme quest vytvaret. Cely tym se zapojuje do hledani historickych i
soucasnych map, pidime se po zajimavych mistech, at jiz mist krasnych, nebo dulezitych. Mlzeme zapatrat po
vyznamneé osobé, ktera ma s lokalitou prfimeé spojeni.

Pak si spoleéné vybereme téma, které bude Ustrednim motivem celé hledacky. Po Cechach najdeme hledadky
zamérené na prirodu, na kulturni dédictvi, na hledacky po stopach mistnich hrdint nebo vyznamné osobnosti.

Dulezity je nazev celé hledacky — je prvnim motivatorem, musi zaujmout, pritahnout, vzbudit zajem. ,Hledacka sovy
Rozarky*, ,O sile ducha a slabosti materie” nebo ,Pod vodou, nad vodou, nic neni jen nahodou® - to jsou jen vybrané
nazvy hledacek, které navnadi na dalsi cestu.

Vyberte si vhodnou trasu a projdéte si ji, vSimejte si na misté podrobnosti, zapisuijte si, fotografujte. Poditejte s tim, Zze
do terénu pljdete minimalné dvakrat.

Pak si vezmeéte vSechny podklady, navrhnéte trasu a zadejte jednotlivym skupinam praci. DClezité je si vyjasnit, co
budeme sdélovat na jednotlivych zastavenich, jak bude vypadat tajenka, i to, kde bude ukryty poklad a co v ném
bude.

Zpracujte verSovany text, nakreslete mapu a ulozte krabici s pokladem. Pak najdéte dobrovolniky (nebo zaky vedlejsi
tridy), at vam quest projdou podle textu a mapy a upozorni vas na nepresnosti nebo nejasnosti.

Ceka vas jesté grafickd Uprava textu i mapy tak, aby na tyto materidly bylo radost pohledét.
Nakonec hledacku zverejnite, nabidnete ji zajemclm — hledaciim. A samoziejmé spolecné dilo ndlezité oslavite.
Hledacka Actionbound

V Tisnové vznikla hra k vyroci konce valky v Actionbound - zde ke zhlédnuti a inspiraci
https://en.actionbound.com/bound/druh-svtov-vika-v-tinov

Je to v podstaté také takova hledacka, ale k realizaci je potreba vyuzit néktera z mobilnich zarizeni. Mdzete si ji sami
vyzkouset.

Jak nato?
e Tyto hry se nazyvaiji ,Bounds" a jsou verejné. Kazdy se tedy miize pripojit k verejné hre a hrat ji.

e Organizator si pripravi hru ve webovém rozhrani a zverejni ji. K dispozici jsou rozmanité typy ukoll a aktivit.
Hra vyuziva GPS lokaci, je tedy mozné vyborné pracovat s polohou hrac¢d pfi hre.

e Hraci se ke hre pripoji pomoci specialni aplikace Actionbound https://en.actionbound.com/. V ni plni tkoly
a odpovidaji na otazky.

e VSe se darealizovat v terénu, ve mésté nebo i uvnitf budovy.

e Webové rozhrani pro tvirce hry je k dispozici v angli¢tiné a némciné. Aplikace pro mobilni zarizeni a tablety
je v cestiné.

Pro osobni pouZziti je cely systém zdarma.


https://en.actionbound.com/bound/druh-svtov-vlka-v-tinov
https://en.actionbound.com/
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POVEST — TEORIE

Povést
e Povést je smysleny pribéh, ktery ma pravdivy zaklad.
e Jadro povésti je pravdivé, diky Ustnimu prevypravovani a libivosti byl vak pribéh postupem ¢asu upravovan.
e Kazda povést se vaze ke konkrétnimu éasu, mistu, predmétu, osobé nebo udalosti.
e Podobné jako v pohadkach v ni mohou vystupovat nadprirozené bytosti &i se vyskytovat zazraéné jevy.

e Vypravédi povésti, pokud chtéli poslucha&e zaujmout, hovorili jazykem bohatym na citoslovce, citové
zabarvena slova, pfimou rec... Dobre napsana povést vyuziva pro zvyseni zazitku z Cetby tyto expresivni
vyrazy.

e Povésti nekoncéi vzdy happyendem, nékdy ma vypravéni tragicky konec.

e Neé&které poveésti jsou zakonCeny mravnim ponaué¢enim.

Povést je vypravéni o skutecné udalosti nebo osobnosti, autor vSak onu udalost vypravuije velice volné podle své
fantazie (jadro pravdivé, ostatni vymyslené)

Déleni poveésti:
e mistni — napr. o hradu, zamku, domé, hore, studance,
e historické — o minulosti ur¢itého naroda,
e legendarni - o vyznamnych svétcich,
e olidech - o vyjimecnych lidech,
e démonické - o nadprirozenych bytostech (Cert, Carodéjnice, vodnik...),
¢ heraldické - o erbech a znacich,
e o plvodu - o mytickém stvoreni svéta,

e soucashé — méstské, moderni.

Zajimavosti o povéstech:
Inspirace pro uméni:
Povésti slouZi jako zdroj inspirace pro umélce, spisovatele, filmare a hudebniky, ktefi je zpracovavaji ve svych dilech.

Uzce souviseji s legendou, mytem a také pohadkou, kterd véak neni chapana jako pravdivé vypravéni. Jako legenda
se v eském odborném diskurzu oznaduje cirkevni vypravéni o svétcich, ale v hovorovém jazyce jsou povést a
legenda synonymy. Ceskému slovu povést také odpovida anglické /egend, francouzské /égende a némecké
Legende.



https://cs.wikipedia.org/wiki/Legenda
https://cs.wikipedia.org/wiki/Legenda

18/

PRACE A HRANI S POVESTMI

Metodika aktivity ,.Co je to povést?“

Cil aktivity:
e Z4ci si osvoji pojem ,povést* a jeho zakladni charakteristiky.
e Z4ci si procviéi &teni s porozuménim, praci s internetem a schopnost vyvozovat spravné odpovédi.
e Aktivita podporuje motivaci prostrednictvim lusténi tajenky.
PomUcky
e pracovni list (otazky + tajenka), sesit, lepidlo
e pristup kinternetu / u¢ebnice literatury
Pracovni list
Je démonicka povést o nadprirozenych bytostech? anoZ-ne T
Ma povést pravdivy zaklad? ano N - ne O
Existuji povésti o bozich? ano T - ne A
MdiZe byt povést spojena s konkrétnim mistem? ano S - ne O
MUze byt poveést spojena s konkrétnim jménem? ano P-ne N
Kon¢i vzdy povést dobre? anoE-ne O
Predavali si lidé povésti ustné? anoV -ne N
V povéstech nikdy nebyvaji zminény tresty za §patné chovani? ano | - ne E
Povésti legendarni jsou o erbech?ano O-ne S

V povéstech se nepouziva prfimare¢?anoK-ne T

Postup
1. Motivace (5 minut)
o Ucitel se zeptd ZakUl, zda znaji néjakou poveést ze svého meésta/okoli.
o Spole¢na kratka diskuse: Co si myslite, ze je povést?
2. Vyhledavaniinformaci (10 minut)
o Ukol pro zaky: ,Najdi si na internetu (nebo v ucebnici) definici, co je to povést.*
o Zéci pracuji samostatné nebo ve dvojicich.
o Do sesitu si zapiSou stru¢nou definici (1-2 véty).
3. Reseni pracovniho listu - otazky a tajenka (15 minut)
o Zéci &tou jednotlivé otdzky o povéstech.
o U kazdé otazky vybiraji spravnhou odpoveéd (,ano” nebo ,ne).
o Podle vysledku zapisuji pismeno do tajenky.

(napr: otdzka: ,M4d poveést pravdivy zaklad?“ » odpoved ANO = pismeno N)



4. Vyvozenitajenky (5 minut)

o Zécidoplni véechna pismena a vylusti tajenku.

o Tajenka zni: ZNAS POVEST? (Ize upravit podle délky a zvolenych pismen).
5. Aplikacni tkol (5 minut)

o Otazka: ,Uved dva priklady povésti, které znas.

o Zécisi odpovéd zapisou do sesitu.
6. Zaveér(2-3 minuty)

o Spole¢né zopakovani: Jaké znaky ma povest?

o Zécisivlepi vypIn&ny pracovni list do sesitu.

Metodika aktivity ,,Prace s ilustracemi v knize*

Cil aktivity:
e Z4ci rozvijeji schopnost pozorovat a analyzovat ilustrace v literature.
e Z4ci si upeviuji schopnost porozumét povéstem a jejich zakladnim charakteristikam.
e Aktivita podporuije kreativitu prostrednictvim kresleni vlastni ilustrace.
Pomlcky
e kniha s povéstmi (seznamite zaky s dostupnymi tituly)
e sesit nebo vykres, pastelky, tuzky, fixy
e pracovni list (volitelné — misto na poznamky)
Postup
1. Motivace (5 minut)
o Ucitel ukaze jednu vybranou ilustraci z knihy.
o Diskuse: Co vidite na obrazku? Jake bytosti, zvifata nebo pfiSery jsou zobrazeny?
2. Prace s knihou (10-15 minut)
o Zéciprohlizejiilustrace v knize a hledaji:
= zvifata
= pohadkové bytosti
= priSery a strasidla
= postavy zemrelych
o Ukol: Poznamenejte si, jak ilustrace souvisi s pribéhem a povésti.
3. Analyza a ujasnéni tématu (5-10 minut)
o Zéci odpovidaji na otazky:
= Oc¢empovestje?
»  Jaké ma zakladni charakteristiky (napr. nadprirozené bytosti, konkrétni misto, Ustni tradice)?

o Diskuse ve dvojicich nebo mensich skupinach.



4.

5.

Kresleni vlastni ilustrace (15 minut)
o Kazdy zak si vybere jednu povést, kterou zna nebo ktera je v knize.

o Nakresliilustraci k pribéhu — m0Zze zobrazovat hlavni postavy, déjovou situaci nebo atmosféru
povesti.

o Volitelné: Doplni kratky popisek nebo jméno povesti.
Prezentace (5 minut)

o Zécipredvedou svou ilustraci spoluzakam a kratce vysvétli, co z povésti zobrazuj.

Metodika aktivity ,,MysSlenkova mapa poveésti“

Cil aktivity:

ZAci strukturované zpracovavaji informace o povéstech.
Rozvijeji vizualni mysleni a schopnost kategorizace.

Aktivita podporuje zapamatovani zakladnich charakteristik povésti.

Pomlcky

Postup
1.

2,

3.

4.

5.

sesit nebo vykres A4
pastelky, fixy, tuzky

poznamky z prfedchozich hodin / u¢ebnice / internet

Motivace (3-5 minut)
o Ucitel pripomene, co uz Zaci védi o povéstech (definice, typy, charakteristiky).
o Kratka diskuse: Jaké zname povésti a co je na nich zajimavé?

Priprava myslenkové mapy (5 minut)
o Do stfedu papiru nebo sesitu napiSou zaci hlavni téma: Poveésti.

o Zhlavniho tématu vedou vétve podle zadani (napf. typy povésti, postavy, prostredi, nadprirozené
prvky).

PInéni vétvi (10-15 minut)
o Zéci doplnuji podrobnosti podle zadani:
= Zvitata, pohadkové bytosti, priSery, strasidla, zemreli
= Konkrétni mista, jména postav
= Nadprirozené jevy, udalosti, tresty, pouceni

o Kazdou vétev mohou doplnit obrazky nebo symbolem, aby mapa byla prehledna a vizualné
atraktivni.

Dokonéeni a kontrola (5 minut)
o Zécizkontroluji, zda zpracovali véechny hlavni charakteristiky povésti.
o Nalepi myslenkovou mapu do seSitu.

Prezentace (volitelné, 5 minut)

o Neékolik zakl ukaze svou mapu a vysvétli, pro¢ jednotlivé vétve zvolili a co znamenaji.
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Metodika aktivity ,,Minuta“

Cil aktivity:
e Rozvijet rychlé mysleni a schopnost souvisle mluvit.
e ProcviCovat schopnost formulovat myslenky na zadané téma.
e Podporovat spolupraci a soutézivost ve skupiné.
Pomlcky
e papirky atuzky
e hodinky nebo stopky
e prostor, kde mohou Zaci bezpec¢né mluvit
Postup
1. Priprava (5 minut)
o Kazdy zak napiSe na papirek téma povésti nebo 3 kli€ova slova, ktera musi povést obsahovat.
o Papirky odevzdaji uciteli.
2. Rozdanitémat (2 minuty)
o Ucitel papirky zamicha a rozda je zpét tak, aby kazdy zak dostal téma nékoho jiného.
o Zécidostanou kratky &as (napt. 1-2 minuty) na pfipravu myslenek.
3. Hra-individudlné (1 minuta)
o Zék mluvi o svém tématu po dobu 1 minuty.
o  Cil: mluvit plynule, bez dlouhych pauz a bez opakovani slov ¢i hlavnich myslenek.
4. Varianta tymova (volitelné, 5-10 minut)
o Trida se rozdéli na 2 nebo vice tymQ.
o Kazdytym ma jednoho mluvciho, ktery mluvi na zadané téma.
o Pokud se mluvéi zastavi, ztrati slovo a pokracuje mluvéi z druhého tymu.
o Pokud druhy mluvéi udéla stejnou chybu, slovo je zpét u prvniho tymu.

o Vyhravatym, jehoz mluvéi prave hovori, kdyz minuta vyprsi.

Metodika aktivity ,,PFibéh na pokrac¢ovani“

Cil aktivity
e Rozvijet kreativitu, fantazii a schopnost souvisle vypravét.
e ProcviCovat poslouchani a navazovani na myslenky ostatnich.
e Podporovat spolupraci a komunikaci ve tridé.
Pomlcky
e 7adné specidlni pomiicky, Ize vyuzit papir a tuzku pro poznamky

e prostor pro pohodiné sezeni zak{ (lavice hebo kruh)



Postup
1. Priprava (2-3 minuty)
o Ucitel vybere téma pribéhu nebo pfipravi kratky dvodni zacatek.
o TémamU(ze byt: stajemna povést’, ,zahadna udalost ve mésté” nebo ,necekané dobrodruzstvi“
2. Rozmisténi zak
o Zécise posadi do kruhu, aby vsichni vid&li a slyseli spoluzaky, nebo zlistanou v lavicich.
o Kazdy zak postupné prida jednu vétu k pribéhu.
o Dulezité: sledovat déjovou linii, navazovat na to, co ekl predchozi zak.
o Ucitel mUze vést a pomahat pfi udrzeni souvislosti pribéhu.
4. Zakonceni
o Pribéh Ize ukongit, kdyz projdou vsichni Zaci, nebo po stanoveném casovem limitu.
o Alternativné m0ze ucitel shrnout pribéh a poukazat na zajimavé momenty a kreativni napady zaka.

Metodika aktivity ,,Postavy povésti — hybejte se!“

Cil aktivity
e Procvicit znalost postav z povésti.
e Rozvijet pohybovou koordinaci a rychlé reagovani.
e Podporovat spolupraci a pozornost ve trideé.
Pomlcky
e tabule afix
e papirky se jmény postav povésti
e prostor, kde se Zaci mohou bezpené pohybovat mezi lavicemi
Postup
1. Priprava (5 minut)
o Ugcitel na tabuli napi$e 5-8 postav z povésti (pocet dle poctu zakd, napr. 6 postav pro 30 zaka).
o Pripravenajména rozda zakim tak, aby se postavy opakovaly rovhomérné.
2. Rozdéleni zak{
o Zéci stoji v fadé nebo u svych mist a drzi papirek se svou postavou.
o Postavy se stfidaji v poradi podle rozdanych listecku.
3. PrObéhhry
o Ucitel postupné vyvolava postavy a stanovuje pokyny:
= Naptr.: ,Skfitci se posouvaji o dvé mista, umrlci o tfi“ atd.
o Zéci, ktefi maji vyvolanou postavu, se posunou o stanoveny po&et mist.
o Pokud je misto obsazené, Zaci zlistanou na misté nebo si ,posedaji na sebe”
4. Uklidnéni situace (,happy end*)
o Kdykoliv je potfeba uklidnit hru nebo zprehlednit situaci, ucitel vyvola pokyn ,happy end”.

o Zécisi posedaji kamkoliv na volné misto a hra pokraduije.
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METODY CTENI A PSANT
CESKEHO/SLOVENSKEHO TEXTU

Vyborné jazykové i kulturni cviéeni. Détem nejen pomaha rozvijet porozumeéni textu, ale i vnimat jazykové
souvislosti, vyznamy slov a mezikulturni blizkost.

1. METODA TRi CTENi (CTENARSKA GRAMOTNOST)
1. éteni - orienta¢ni porozuméni

e  Z4ci si prectou text nahlas nebo potichu, snaZi se pochopit hlavni smysl.
e Zaznamenavaji prvni neznama slova (podtrhnou, zvyrazni).

2. éteni - hledani slovnich problému

e Ve dvojicich si vysvétluji slova, ktera jim nejsou jasna.
e Vyuzivaji podobnost s ¢estinou/slovenstinou (napf. ,kracat — kracet“) nebo hledaji vyznam z kontextu.
e Tvori si slovniéek - slovo ve slovensting/¢estiné + vyznam Cesky/slovensky + véta s pouzitim.

3. ¢teni - preklad

e Ve dvojicich nebo skupiné prekladaji text ,nanedisto”
e Poté samostatné nebo spolecné prepiSou cely text do ¢estiny/slovenstiny.

2. PREKLADACI DILNA / PREKLADATELSKY WORKSHOP
e  Skupiny dostanou stejny text.

e Kazda skupina vytvori vlastni ¢eskou/slovenskou verzi - porovnani, rozdily v pojeti prekladu (doslovnost vs.
prirozenost).

e Reflexe: Co bylo tézké? Co neslo prelozit doslovné?

3.SLOVNIKOVA STEZKA / HRA NA ,,SLOVENSKEHO/CESKEHO TLUMOCNIKA*
e Kazda skupina si vylosuje nékolik neznamych slov ze seznamu.
e Z3ci museji:
o odhadnout vyznam,
o najit Ceské/slovenskeé synonymum,
o vytvorit vétu, kde slovo pouziji.

e Vystupy se sdili na tabuli nebo plakatu.



4. PRIBEHOVA REKONSTRUKCE (SKLADANI PRIBEHU PO CASTECH)

Forma: Skupinova / ve dvojici
Vhodné pro: Porozuméni déji, rozvoj vyjadrovani

Postup:
e Rozstrihej povést do odstavcl nebo klicovych scén (ve slovensting).
e Z4ci maji za Ukol sestavit pfibéh ve spravném poradi.
e Poté jej spolecné prelozi (kazda skupina ¢ast).

e Nazavér prevypraveéji cely dgj v Cestiné.

5. ROLEPLAY / SCENICKE CTENI

Forma: Skupinova
Cil: Vzit se do postav, rozvijet vyslovnost a intonaci

Postup:
e Kazda skupina si vezme jednu scénu a rozdéli role.
e Zci predtou scénu slovensky a pripravi inscenovanou verzi v éestiné (véetné vyraz().

e Mozné obohatit o kulisy/rekvizity.

6. MYSLENKOVE MAPY - SLOVENSKA VS. CESKA SLOVICKA

Forma: Individualni / skupinova
Cil: Vizualizace slovni zasoby a jazykovych souvislosti

Postup:
Do strfedu papiru napi$ slovo ,Povést” nebo ,Nazev postavy*.
Okolo tvofi zaci slovicka: slovenska a Ceska.

Mohou barevné oznadit: podobna slova, odli$na slova, slova, ktera se jim libi.

7.ZMENA PERSPEKTIVY - PREPIS PRIBEH JINOU POSTAVOU

Forma: Tvirci psani
Cil: Porozuméni pribéhu, prace s vypravécem

Zadani:
,Prepi$ konec povésti oCima postavy...* — fantazie, zména pohledu, propojeni se strukturou vypravéni
v Eeském/slovenském jazyce.



8. PRACE S TEXTY

1. POROVNANI POVESTI ,POVEST O RUKE“ A ,POVEST O RUCE*“

Ukol 1: Preététe si oba texty a doplite tabulku.

Slovensky text ~ Cesky text

Mamicka Maminka
Otecko Tatinek
Ktorému sa Kterému se
hovorilo fikalo
Lumpagil Lumpadil
Neboztici Umrlci

Pan dekan Pan dékan
Popod fuzy Pod vousy

Poznamka (rozdily a podobnosti)

Jedna se o zdrobnélinu slova ,matka“. V obou jazycich je slovo
podobné, ale lisi se v koncovce.

Dal$i zdrobnélina, zde jsou oba tvary odlisné.

Rozdily ve slovni zasobg, ale vyznam je totozny.

V obou jazycich se pouziva stejné sloveso, vyznam je ,byl
neposlusny*.

Synonyma, ktera se v obou jazycich [isi.

Rozdily ve slovni zasobg, v obou jazycich se jedna o cirkevniho
hodnostare.

V obou jazycich se jedna o idiom = ustaleny slovni obrat (mrmlal pod
vousy), ale slovni zasoba se lisi.

Ukol 2: Predtéte si obé povésti a najdéte, jak se lisi v d&ji. 2

e Slovenska povést: Z hrobu lotra tréi bleda ruka so Spinavymi nechtami.

o Ceska povést: Z lotrova hrobu tr&i bleda ruka se $pinavymi nehty .

e Slovenska povést: Hrisnik byl nazvan grobian a lotr.

o Ceska povést: Hrisnik byl nazvan holomek a lump.

e Slovenska poveést: Hrobar mrmlal popod fuzy.

o Ceska povést: Hrobnik mrugel pod vousy.



Ukol 3: Dopliite do tabulky slova z text(l. N&ktera slova jsou stejnd v destiné i slovensting, ale maji odliné koncovky,
jind jsou Uplné odlisna. -7

Slovenska povést Ceska povést
Hrignik Hrisnik
Hrobar Hrobnik
Kréma Hostinec

Vychudnutych postav Vyzablych postav
Hrob Hrob

o Diskuse: Po precteni obou textl se zaci mohou bavit o tom, jak se lisi a co maji spole¢ného. Napriklad, co se
stalo se synovou rukou v obou verzich.

e Vytvoreni slovniku: Zaci mohou vytvorit viastni éesko-slovensky slovnik na zakladé obou povésti. Slovnik
by mohl obsahovat slova jako:

o Cestina: Maminka, tatinek, hostinec, umrlci, hrobnik atd.
o Slovenstina: Mamicka, otecko, kréma, neboztici, hrobar atd.

e Vétny rozbor: Srovnani vybranych vét z obou textll z hlediska gramatiky a syntaxe, napr. véty s pasivem
(ktorému sa hovorilo vs. kterému se Fikalo).

2. POROVNANI{ POVESTI
,KAM SA PODELI SAMORINSKE PODKOVY*“ A ,KAM SE PODELY SAMORINSKE PODKOVY“

Seznameni s pfibéhem

Precti si pozorné pribéh. Pak odpovéz na otazky a ukoly nize. Nezapomen - fantazie je vitanal!

A. Porozumeéni textu

1. Kdo? Co? Kde?

Vypln tabulku:
Postava Co délal? Kde se to odehravalo?
Jano (kovag)

Janko

Kupec z Kyselice ...

2. Otazky
a) Jaky byl hlavni vyrobek kovarské dilny?
b) Pro¢ kupec kupoval tolik podkov?
c) Jakou zvlastni véc nasel Janko v truhle u babicky?

B. Detektivni ukol

Na konci pfibéhu se Janko nedozvédél, pro¢ tam podkovy byly.
“\. Tvij dkol: Napi$ sviij konec piibéhu — co se podle tebe stalo s podkovami a kdo byl kupec doopravdy?



C. Slovnicek

Najdi v textu tyto vyrazy a napi$, co znamenaiji:

e vyhna
e grajciar
e bosorka

(MdzZes pouZit slovnik nebo internet,)

D. Kreslime pfibéh

Nakresli:

e Kovarskou dilnu s onném a podkovami
NEBO

e Nocni bal bosorek na poli

E. TvoFivy bonus

Vymysli a nakresli ,kouzelnou podkovu“ - jak vypada a co dokaze. Pripis$ k obrazku kratky popis (3-4 véty).

F.Mala hra
Spoj postavy s jejich vyroky:

1. ,Koniky sa uz teSia na nové topanocky.
2. ,Tu Gitu janemam rad, je taka dotierava.”
3. ,Jetodivny panko, synak:

a) Janko
b) Jano (kovac)
c) Kupec z Kyselice
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PEXESO A OMALOVANKY VE VYUCE

1. METODICKY POSTUP: VYUZITi PEXESA
Cil aktivity

e ProcviCovani paméti a soustredéni.
e Rozvojtymové spoluprace a strategie.
e Podpora komunikace mezi ¢leny skupiny.

Organizace

e Z4ci pracuiji ve skupinach (4-6 déti).

e Kazda skupina ma:
o vlastni sadu pexesa (rozlozenou na zemi licem dol(),
o vyznacenou startovaci ¢aru.

e Pexeso je rozloZzené v urcité vzdalenosti od startovaci ¢ary.

Postup

1. Rozdéleni do skupin:
Ucitel rozdéli zaky do skupin a kazdé urci hraci pole (rozlozené pexeso) a startovaci ¢aru.

2. Priibéh hry:

Z kazdé skupiny vybiha vzdy jeden zak.

Na hracim poli odkryje dvé karticky.

Pokud jsou stejné, dvojici si ponecha stranou.
Pokud stejné nejsou, otoci je zpét licem dold.
Poté se vraci ke své skupiné.

O O O O O

3. Stfidani hraca:

o Po ndvratu mlze ihned vybihat dalsi Zak ze skupiny.
o Clenové skupiny si mohou navzajem sd&lovat, co na karti¢kach vidéli, a domlouvat strategii.

4. Cilhry:
o Najit vSechny dvojice co nejrychleji.
o Vitézi skupina, ktera jako prvni slozi celé pexeso.
Reflexe

e Jaky zplsob spoluprace ve skupiné fungoval nejlépe?
e Co bylo dulezité pro zapamatovani polohy karticek?

o Jak se liSila tato verze pexesa od bézné stolni hry?

e Co se zaci naucili o tymové komunikaci?



2. METODICKY POSTUP: NETRADICNIi VYUZITi OMALOVANEK
Cil aktivity

e Rozvoj komunika&nich dovednosti, pfesného popisu a porozumeéni instrukecim.
e Spoluprace a reflexe rozdill mezi zadanim a vysledkem.

Organizace

e Z4ci pracuii ve trojicich.

e Kazda trojice potrebuije:
o 2 stejné omalovanky (stejny obrazek ve dvojim vyhotoveni),
o pastelky/fixy (alespon 6 barev).

Postup
1. Pr¥iprava:
Rozdélte zaky do trojic. Kazda trojice dostane dvojici stejnych omalovanek a sadu pastelek.

oy

2. Prvnizak:

o Vezme jednu omalovanku a tajné ji vymaluje (alespor 6 barvami).
o Ostatni dva zaci nevidi, jak vymalovava.

3. Predani:
Po dokonceni tajné ukaze vymalovany obrazek druhému zakovi.
4. Druhy zak:
o Slovné popisuije tifetimu zékovi, jak ma omalovanku vybarvit (kde je jaka barva, jak velka plocha
apod.).
o Pokud si nevi rady, mlze mu prvni Zak poradit, jak popis zpresnit.
5. Tretizak:
Podle popisu vymalovava svuj obrazek.

6. Reflexe:

o Nakonci si Zaci porovnaji originalni vymalovany obrazek a kopii.
o Spole¢né hledaji rozdily a diskutuji, pro¢ k nim doslo (nejasny popis, nepochopeni, rozdilna
predstava o barvach apod.).

Reflexni otazky pro zaky

e Jakeé strategie pomohly, aby byl popis srozumitelny?
eV em byl obrazek stejny a v ¢em jiny? Pro¢?
e Co nam tato aktivita ukazuje o komunikaci?



MISTNE ZAKOTVENE UCENI

Jde o u¢eni vazané na misto, region. Vyuka, ktera propojuje péci o konkrétni misto, komunitni rozvoj a ochranu
zivotniho prostredi - tedy témata ekologicka, socialni i ekonomicka. Pro spojeni téchto témat se nékdy nazyva jako
vzdélavani pro udrzitelny rozvoj.

Ty

Mistné zakotvené uceni vyuziva a buduje silny vztah k mistu, kde lidé Ziji, s cilem posilit jejich ekologickou a kulturni
gramotnost. Pfi zapojeni do projektt mistné zakotveného uceni se vzdélavani propojuje s dénim ve vlastni obci.

00

ZAVER

www.clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/20437/misthe-zakotvene-uceni-a-questove-trasy.html

www.tybrdo.cz/technologie-ve-vyuce/s-actionbound-vytvorite-hru-plnou-kvizu-a-ukolu-velmi-snadno

www.skolaprozivot.cz/mistne-zakotvene-uceni/

www.aktivity.pavucina-sev.cz/aktivita/mistne-zakotvene-uceni/

www.enviwiki.cz/wiki/M%C3%ADstn%C4%9B_zakotven%C3%A9_u%C4%8Den%C3%AD

www.is.muni.cz/th/322284/pedf_m/DP_Bc.Tereza_Stastna_322284.pdf

napsala: PhDr. Libuse Beranova
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http://www.aktivity.pavucina-sev.cz/aktivita/mistne-zakotvene-uceni/
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http://www.is.muni.cz/th/322284/pedf_m/DP_Bc.Tereza_Stastna_322284.pdf

